UNIVERSITATEA MARITIMA
DIN CONSTANTA

COD: PO_07_05_F1

FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program

Institutia de invatamant superior Universitatea Maritima Constanta

Facultatea Navigatie si Transport Naval

Departamentul Management in Transporturi

Domeniul de studii Inginerie si management

Ciclul de studii Licenta

Programul de studii/calificarea Inginerie si management in domeniul transporturilor

2. Date despre disciplini

Denumirea disciplinei ‘ Programarea calculatoarelor si Limbaje de Programare 1

Titularul activitatilor de curs Lect.univ.dr. Gabriela Andrei

Titularul activitatilor de seminar Lect.univ.dr. Gabriela Andrei

Anuldestudiu [ | | Semestrul |1 | Tipul de evaluare |V
Regimul Categoria formativa a disciplinei DE
disciplinei DF - fundamentala, DD - in domeniu, DS - de specialitate, DC - complementara
Categoria de optionalitate a disciplinei: DI
DI - impusa, DO - optionala (la alegere), DL - facultativa
3. Timpul total estimat (ore alocate activitatilor didactice)
I a) Numar de ore pe sdptimana 4 | Curs | 2 | Seminar Laborator 2 Proiect

l b)IOtEEIUI de ore pe semestru din planul de 56 | Curs | 28 | Seminar Laborator 28 | Proiect
Invatamant
II Distributia fondului de timp pe semestru: 69 ore

IT a) Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 20

II b) Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 20

II ¢) Pregétire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 20

I d) Tutoriat 9
11T Examinari 2
IV Alte activitati (precizati):
Total ore studiu individual 11 (a+b+c+d) 69
Total ore pe semestru (Ib+11+I11+1V) 127
Numarul de credite 5

4. Preconditii (acolo unde este cazul)
Curriculum e Matematica generald
Competente e Competente cognitive:

- Abilitati de calcul matematic
e Competente actionale: de documentare, lucru In echipd

5. Conditii (acolo unde este cazul)
Desféasurare a cursului e Sala de curs prevazuta cu videoproiector / Platforma e-campus UMC
Desfasurare Seminar
aplicatii Laborator e Sala de clasa prevazuta cu videoproiector, eventual calculatoare si software

specializat /Platforma e-campus UMC
Proiect

6. Competente specifice acumulate
Competente | Cl:Efectuarea de calcule, demonstratii i aplicatii pentru rezolvarea de sarcini specifice ingineriei si
profesionale | managementului pe baza cunostintelor din stiintele fundamentale si ingineresti
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Competente | Aplicarea, in mod responsabil, a principiilor, normelor si valorilor eticii profesionale in realizarea sarcinilor
transversale | profesionale si identificarea obiectivelor de realizat, a resurselor disponibile, a etapelor de lucru, a duratelor

de executie, a termenelor de realizare aferente si a riscurilor aferente.

Identificarea rolurilor si responsabilitatilor intr-o echipa pluridisciplinara si aplicarea de tehnici de relationare
si munca eficienta in cadrul echipei

Identificarea oportunitatilor de formare continud si utilizarea eficientd, pentru propria dezvoltare, a surselor
informationale si a resurselor de comunicare si formare profesionala asistata (portaluri Internet, aplicatii
software de specialitate, baze de date, cursuri on-line etc.) atat in limba romana, cat si intr-o limba de
circulatie internationala

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

Obiectivul general al disciplinei

Deprinderea unor metode si tehnici de programare in vederea exploatdrii eficiente a

instrumentelor moderne de construire si folosire a aplicatiilor de programare

CUNOSTINTE: Insusirea conceptelor fundamentale, a principiilor si tehnicilor de baza

din domeniul prelucrarii si prezentarii datelor;

Cunoasterea si utilizarea conceptelor si tehnicilor in rezolvarea problemelor folosind

programe informatice si tehnologii actuale oferite de calculator;

ABILITATE: Tnsusirea principiilor generale in utilizarea produselor software pentru

rezolvarea problemelor generale si specific domeniului;

o COMPETENIE: capacitatea de a utiliza cunostintele si instrumentele software pentru
prelucrarea datelor; prin activitdtile de la laborator se urmareste ca studentii sd obtina
competente privind analiza, proiectarea si implementarea algoritmilor de calcul

8. Continuturi

Curs Nr. ore Metode de predare Observatii
1.1. Algoritmi (definitie, proprietati, reprezentari, verificarea 6 Predarea principalelor

corectitudinii ) si notiuni de programare structuratd. Procesarea notiuni este efectuata

informatiei in calculator: codificare, prelucrare, decodificare. folosind metoda clasica (la

Codificarea informatiei: scop si metode de realizare in functie tabla) si prin utilizarea

de tipul informatiei. videoproiectorului,

1.2. Reprezentarea informatiei numerice; formate binare de interactionand cu studentii

reprezentare. din sala de curs.

1.3. Codificarea alfanumerica, coduri procedurale/
neprocedurale; metode de compresie a datelor. Codificarea
informatiei multimedia; conventii de transmitere a datelor in
functie de tip (logica, numerica, text, audio, video). Conversii

de date analog-digital.

2.1. Prezentarea componentelor unui sistem de calcul. 6 Predarea principalelor
Structura memoriei; entitati de stocare a datelor; ierarhii de notiuni este efectuata
memorii. Metode generice de acces la date: moduri de adresare folosind metoda clasica (la
a datelor/instructiunilor. tabld) si prin utilizarea
2.2. Utilizarea algebrei Booleene in proiectarea si analiza videoproiectorului,
circuitelor logice. Functii logice; implementarea functiilor interactionand cu studentii
logice cu porti logice; reprezentari logice alternative. din sala de curs.

3.1. Elemente introductive de programare in limbajul C: 16 Predarea principalelor
structura si sintaxa programelor C, vocabularul limbajului notiuni este efectuata
(setul de caractere, identificatori si cuvinte cheie, separatori si folosind metoda clasica (la
comentarii), operatii de citire/scriere, tipuri de date standard, tabld) si prin utilizarea

constante si variabile.

3.2. Operatori si expresii in C; prioritatea operatorilor si interactionand cu studentii

evaluarea expresiilor.

3.3. Instructiunile limbajului C. Structuri algoritmice
fundamentale (liniara, alternativa si repetitiva).

3.4. Structuri de control auxiliare: selectia multipla (dintre mai
multe alternative posibile), ciclul cu test final (verificat dupa
executarea operatiilor din ciclu), ciclul for (cu numar cunoscut

de pasi).

videoproiectorului,

din sala de curs.

Bibliografie
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1. Ciocarlie, H. ,, Tehnici fundamentale de programare”, Ed. Orizonturi Universitare, 2002.
2. Ignat, L. si Ignat, C. ,,Programarea calculatoarelor”, Ed. Albastra, 2002.
3. Kernigham, B. W. si Ritchie, D. M., ,,Limbajul C”, Ed. Teora, 2003
4. Nastac, . ,,Programarea calculatoarelor in limbajul C — Elemente fundamentale”, Editura Printech, Bucuresti, 2006
5. Negrescu, L. ,,Limbajele C si C++ pentru incepatori”, Vol 1 si 2. Ed. Albastra, 2000.
6. Pracsiu, D., ,,Probleme de informatica pentru liceu, facultate si interviuri de angajare”, Editura Paralela45, 2021

Bibliografie minimala

1. Dinu S. Pomazan, C. "Programarea calculatoarelor”, Ed. Nautica, 2013.
2. Andrei G., ”Programarea calculatoarelor. Note de curs”, https://campus.cmu-edu.eu/mod/folder/view.php?id=51936

Aplicatii (laborator) Nr. ore Metode de predare Observatii
Algoritmi (definitie, proprietati, reprezentari, verificarea 2 | Predarea si testarea
corectitudinii ) si notiuni de programare structurata. principalelor notiuni este
Procesarea informatiei in calculator: codificare, prelucrare, efectuata folosind metoda
decodificare. Codificarea informatiei: scop si metode de clasica (la tabld) si prin
realizare in functie de tipul informatiei. utilizarea

Reprezentarea informatiei numerice; formate binare de 2 | videoproiectorului,
reprezentare. interactionand cu studentii
Codificarea alfanumericd, coduri procedurale/ neprocedurale; 2 | din sala de laborator.
metode de compresie a datelor. Codificarea informatiei Sunt discutate solutiile
multimedia; conventii de transmitere a datelor in functie de propuse pentru rezolvarea
tip (logicd, numerica, text, audio, video). Conversii de date problemelor prezentate;
analog-digital. ulterior, are loc
Prezentarea componentelor unui sistem de calcul. Structura 2 | implementarea acestora/
memoriei; entitati de stocare a datelor; ierarhii de memorii. rularea pe calculator a
Metode generice de acces la date: moduri de adresare a problemelor rezolvate.
datelor/instructiunilor.

Utilizarea algebrei Booleene in proiectarea si analiza 4

circuitelor logice. Functii logice; implementarea functiilor
logice cu porti logice; reprezentari logice alternative.

Elemente introductive de programare Tn limbajul C: structura 2
si sintaxa programelor C, vocabularul limbajului (setul de
caractere, identificatori si cuvinte cheie, separatori si
comentarii), operatii de citire/scriere, tipuri de date standard,
constante si variabile.

Operatori si expresii in C; prioritatea operatorilor si evaluarea 4
expresiilor.

Instructiunile limbajului C. Structuri algoritmice 6
fundamentale (liniard, alternativa si repetitiva).

Structuri de control auxiliare: selectia multipla (dintre mai 4

multe alternative posibile), ciclul cu test final (verificat dupa
executarea operatiilor din ciclu), ciclul for (cu numar cunoscut

de pasi).
Bibliografie
1. Dinu S. Pomazan, C. "Programarea calculatoarelor”, Ed. Nautica, 2013.
2. Ciocérlie, H. ,,Tehnici fundamentale de programare”, Ed. Orizonturi Universitare, 2002.
3. Ignat, I. si Ignat, C. ,,Programarea calculatoarelor”, Ed. Albastra, 2002.
4. Kernigham, B. W. si Ritchie, D. M., ,,Limbajul C”, Ed. Teora, 2003
5. Nastac, I. ,,Programarea calculatoarelor in limbajul C — Elemente fundamentale”, Editura Printech, Bucuresti, 2006
6. Negrescu, L. ,,Limbajele C si C++ pentru incepatori”, Vol 1 si 2. Ed. Albastra, 2000.
7. Pracsiu, D., ,,Probleme de informatica pentru liceu, facultate si interviuri de angajare”, Editura Paralela45, 2021

Bibliografie minimala

Dinu S. Pomazan, C. ”Programarea calculatoarelor”, Ed. Nautica, 2013.
Andrei G., "Programarea calculatoarelor. Note de curs” 2023, https://campus.cmu-
edu.eu/mod/folder/view.php?id=51936

9.

Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor
profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului
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Cursul asigurd un nivel de baza ce permite utilizarea diverselor metode si tehnici de rezolvare a unor
probleme specifice domeniului de licenta; cunoasterea limbajului de programare C si competentele de
programare dobandite sunt utile si coroborate cu exigentele angajatorilor ce activeaza in acest domeniu.

10. Evaluare

Tip activitate

Criterii de evaluare

Pondere din nota

Metode de evaluare <
finala

Curs

Insusirea notiunilor si aspectelor teoretice si
practice prezentate Tn cadrul cursului

a) Regim “fata in fata™: 70%
verificare sub forma de lucrare
scrisa cu subiecte teoretice i
aplicatii ce acopera in totalitate
programa analitica a
disciplinei.

b) Regim on-line”:

verificare sub forma de test
grila ce acopera in totalitate
programa analitica a
disciplinei.

Seminar

Laborator

Activitatea desfasurata la lucrarile de laborator

a) Evaluarea Tn regim fata in 30%
fatd” a rezultatelor obtinute de
studenti in cadrul lucrarilor de
laborator.

b) Evaluarea in regim ”on-
line” a rezultatelor obtinute de
studenti in cadrul lucrarilor de

laborator.

Proiect

Standard minim de performanta

Nota minima: 5

Data completarii

Semnatura titularului de curs

Semnatura titularului de seminar

20.09.2023

Lect.univ.dr. Gabriela Andrei

Lect.univ.dr. Gabriela Andrei

Data avizarii in departament

Semnétura directorului de departament

22.09.2023

Lect. univ dr Ana-Cornelia Olteanu

Data avizarii in Consiliul facultatii

Semnatura decanului

29.09.2023

Prof.univ. dr. ing. Costel Stanca
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