UNIVERSITATEA MARITIMA

DIN CONSTANTA COD: PO_07_05_F1
FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program
Institutia de invatamant superior Universitatea Maritima Constanta
Facultatea Navigatie si Transport Naval
Departamentul Management in Transporturi
Domeniul de studii Inginerie si management
Ciclul de studii Licenta
Programul de studii/calificarea Inginerie si management in domeniul transporturilor

2. Date despre disciplina
Denumirea disciplinei ‘ Programare calculatoare si limbaje de programare 2
Titularul activitatilor de curs Conf. univ. dr. Simona Dinu
Titularul activitatilor de seminar Lect.univ.dr. Gabriela Andrei
Anuldestudiu [ | | Semestrul | | Tipul de evaluare | E
Regimul Categoria formativa a disciplinei DF
disciplinei DF — disciplina fundamentala, DD - disciplina in domeniu, DS — disciplina de specialitate,

DC — disciplind complementara

Categoria de optionalitate a disciplinei: Dl
DI — disciplind impusa, DO — disciplind optionala (la alegere), DL — disciplina facultativa

3. Timpul total estimat (ore alocate activitatilor didactice)

I a) Numar de ore pe saptamana 3 Curs | 2 Seminar Laborator 1 Proiect
I b) Totalul de ore pe semestru din planul de | 42 | Curs | 28 | Seminar Laborator 14 Proiect
invatamant
II Distributia fondului de timp pe semestru: 58 ore
Il a) Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 35
I1 b) Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 10
Il c) Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 13
I d) Tutoriat
11T Examinari 2
IV Alte activitati (precizati):

Total ore studiu individual 11 (a+b+c+d) 58
Total ore pe semestru (Ib+11+I11+1V) 102
Numirul de credite 4

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

Curriculum

Matematica generala

Competente

Abilitati de calcul matematic

5. Conditii (acolo unde este cazul)

Destfagurare a cursului Sala cu dotari multimedia (videoproiector)

Note de curs, utilizarea platformei electronice eCampus
Bibliografie recomandata

Laborator Sala cu dotari multimedia (videoproiector)
Calculatoare si software specializat, utilizarea platformei electronice eCampus
Bibliografie recomandata

6. Competente specifice acumulate

Competente
profesionale

Efectuarea de calcule, demonstratii si aplicatii pentru rezolvarea de sarcini specifice ingineriei si
managementului pe baza cunostintelor din stiintele fundamentale si ingineresti

Utilizarea aplicatiilor software dedicate pentru rezolvarea de sarcini specifice domeniului Inginerie si
Management

Competente
transversale

Identificarea oportunitatilor de formare continua si utilizarea eficienta, pentru propria dezvoltare, a surselor
informationale si a resurselor de comunicare si formare profesionala asistata (portaluri Internet, aplicatii
software de specialitate, baze de date, cursuri on-line etc.) atat in limba romana, cat si intr-o limba de
circulatie internationala.
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7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

Obiectivul general al disciplinei

Aplicarea cunostintelor de programare in elaborarea de programe structurate, pornind de la
intelegerea problemelor care trebuie rezolvate si continuind cu algoritmizarea si
transpunerea algoritmului in limbajul de programare.

Deprinderea unor metode si tehnici de rezolvare a problemelor practice concrete, care
includ elemente de programare, structuri de date si algoritmi, prin elaborarea de programe
intr-un limbaj de programare general gi/sau specific, pornind de la specificarea cerintelor
si pand la executie, depanare §i interpretarea rezultatelor in corelatie cu procesorul utilizat.

8. Continutufri

Curs Nr. ore Metode de predare Observatii

1. Tablouri in C++: tablouri unidimensionale (vectori) 2

2. Tablouri Tn C++: tablouri bidimensionale (matrici) 2

3. Tipuri specifice pentru adresarea zonei de memorie 2

alocate unei variabile (pointeri / referinte). Declarare,

operatii specifice.

4. Legatura Intre pointeri si tablouri 2

5. Operatii cu siruri de caractere in C++ 2

6 . Lucrul cu fisiere in C++ 2 Predarea principalelor
notiuni este efectuata

7. Structuri si tipuri de date neomogene, definite de 2 f(l)logl?dlmetg;j“a ,

utilizator (1). Tipul struct clasic (la tabla) si
prin utilizarea

- - videoproiectorului,

8. Structuri de date neomogene (l1) (typedef; enum) 2 interactionand cu
studentii din sala de

9. Reprezentari grafice in limbajul C++ 2 curs.

10: Biblioteci si optimizarea programelor. Functii din 2

biblioteca standard C++ . Optimizarea software. Criteriile

utilizate Tn evaluarea unui program. Metode utilizate pentru

reducerea necesarului de memorie.

11. Structuri de date alocate dinamic (definitii, utilitate). 4

Lista, stiva, coada.

Operatii elementare . Alocarea dinamicd a memoriei.

(operatii si mecanisme specifice). Exemple de aplicatii ce

utilizeaza alocarea dinamica a memoriei. Structuri de

date: liste liniare inlantuite (liste simplu inlanfuite, liste

dublu inlantuite, liste circulare)

12. Analiza complexitatii algoritmilor. Notiuni de 2

complexitate computationald. Clase de complexitate.

Exemple de calcul a complexittii unui algoritm.

13: Rezolvarea unor probleme cu caracter practic. 2

Recapituldri, sinteze si orientdri generale.

Bibliografie

1. Dinu, S. ”Programarea calculatoarelor si limbaje de programare” 2024 - Curs in format digital pe platforma e-campus.
2. Dinu, S. Pomazan, C. ” Structuri de date si algoritmi”, Ed. Nautica, 2013.

3. Dinu, S. Vulcu, V. ”Programarea calculatoarelor — Culegere de probleme”, Ed. Nautica, 2019.
4. Damian, C., Ilinca, M. ”Programarea calculatoarelor pentru ingineri. Limbajul C”, Ed. Tehnopress, 2016.

5. Sisiroi, A.R. ” Probleme C++ Rezolvate”, Ed. Else, 2021.
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Bibliografie minimala

1. Dinu S. Pomazan, C. ”Structuri de date si algoritmi”, Ed. Nautica, 2013.
2. Dinu, S. Vulcu, V. ”Programarea calculatoarelor — Culegere de probleme”, Ed. Nautica, 2019.

Aplicatii (Seminar / laborator / proiect) lc:lrre Metode de predare Observatii
L1. Tablouri in C++: tablouri unidimensionale (vectori) si 2 Predarea si testarea principalelor
bidimensionale (matrici) notiuni este efectuatd folosind
metoda clasica (la tabld) si prin
L2. Pointeri. Legatura intre pointeri si tablouri 2 utilizarea videoproiectorului,
interactionand cu studentii din sala
L3. Siruri de caractere in C++. Lucrul cu fisiere in C++ 2 de laborator.
Sunt discutate solutiile propuse
L4. Structuri si tipuri de date neomogene, definite de 2 pentru rezolvarea problemelor
utilizator prezentate; ulterior, are loc
implementarea acestora/ rularea pe
L5. Reprezentiri grafice in limbajul C++. Biblioteci si calculator a problemelor rezolvate
optimizarea programelor
L6. Structuri de date alocate dinamic 2
L7. Analiza complexitatii algoritmilor. Recapitulari 2
Bibliografie
1. Dinu, S. ”Programarea calculatoarelor si limbaje de programare” 2024 - Curs in format digital pe platforma e-
campus.

2. Dinu, S. Pomazan, C. ” Structuri de date si algoritmi”, Ed. Nautica, 2013.

3. Dinu, S. Vulcu, V. ”Programarea calculatoarelor — Culegere de probleme”, Ed. Nautica, 2019.

4. Damian, C., Ilinca, M. ”Programarea calculatoarelor pentru ingineri. Limbajul C”, Ed. Tehnopress, 2016.
5. Sisiroi, A.R. ” Probleme C++ Rezolvate”, Ed. Else, 2021.

Bibliografie minimala

1. Dinu S. Pomazan, C. ”Structuri de date si algoritmi”, Ed. Nautica, 2013.
2. Dinu, S. Vulcu, V. ”Programarea calculatoarelor — Culegere de probleme”, Ed. Nautica, 2019.

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunititii epistemice, asociatiilor
profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Cursul asigurd un nivel de baza ce permite utilizarea diverselor metode si tehnici de rezolvare a unor probleme specifice
domeniului de licentd; cunoasterea limbajului de programare C si competentele de programare dobandite sunt utile si
coroborate cu exigentele angajatorilor ce activeaza 1n acest domeniu.

10. Evaluare
: L I Pondere din
Tip activitate Criterii de evaluare Metode de evaluare <
nota finala
Insusirea notiunilor si aspectelor teoretice si | Examen - verificare sub forma de lucrare | 70%
Curs practice prezentate Tn cadrul cursului scrisa cu subiecte teoretice si aplicatii ce
acopera 1n totalitate programa analitica a
disciplinei.
Activitatea desfasurata la lucrarile de Evaluarea rezultatelor obtinute de studenti | 30%
Laborator ; . w ! !
laborator in cadrul lucrarilor de laborator.

Standard minim de performanta

Obtinerea notei 5.

Data completarii Semnatura titularului de curs Semnatura titularului de seminar
21.09.2023 Conf. univ. dr. Simona Dinu Lect. univ. dr. Gabriela Andrei
Data avizarii In departament Semnatura directorului de departament
22.09.2023 Lect. univ dr Ana-Cornelia Olteanu
Data avizarii in Consiliul facultatii Semnatura decanului
29.09.2023 Prof.univ. dr. ing. Costel Stanca

ED.III REV. 0 PAG 3 DIN 3




